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EINORDNUNG

Westféalische Salzwelten, Bad Sassendorf
2026

KURZFASSUNG

Wie in alten Automatenspielen: Staffeln stiirzen auf
geschwungenen Bahnen herein, Formationen marschieren im
Takt. Treffer zerplatzen in Farbpulver.

HINTERGRUND

Staffeln fliegen hintereinander auf Loopings, S-Kurven und Kreisen durchs Bild.
Formationen marschieren in Schritten hin und her, einzelne Objekte stiirzen ab

und kehren zurick.

Wer ein Objekt beridhrt, trifft es: Es wird weggestol3en, verblasst weich und geht
in einer Wolke aus Farbpulver auf. Explosionen reil3en Nachbarn mit wie eine

Kettenreaktion.

LArcade” gehort zur Serie Farbexplosion und ist zu erleben beim Ferromone
Familienfest ,Farbexplosion® in den Westfalischen Salzwelten, Bad Sassendorf
—am Samstag, 17. Oktober 2026, von 18 bis 22 Uhr.

EINORDNUNG IM POSTDIGITALEN SETZUNGSMODELL

Staffeln, Bahnen, Formationen im Takt: Arcade setzt die strenge Choreografie

des Automatenspiels als konkrete Ordnung ein. Der Treffer 16st diese Ordnung
auf — aus der zahlbaren Figur wird eine Wolke aus Farbpulver ohne Kontur, die
dennoch Raum einnimmt und damit gegenstéandlich bleibt.
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