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EINORDNUNG
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Digitale Echtzeitgrafik

DIE REIHE

Art World Crystal ist Art World, auskristallisiert. Wo im Wald Baume standen,
wachsen Kristalltirme aus den Wurzeln, aus Steinen werden Drusen, der
Boden ist ein dichter Teppich aus Saulen, Prismen und Salzwurfeln. Pflanzen
gibt es keine mehr — nur Stein, Glas und Licht. Die groRen Kristalle sind als
Glas gerechnet: Man sieht durch sie hindurch auf Riickseiten und Innenleben,
auf Schleier, Rutilnadeln, Risse und Wachstumszonen, die das Licht brechen.

Die Kunstwerke bleiben: Skulpturen der Sculpt-Reihe stehen mitten in der Welt
und sind in Schichten Gberwachsen — Kristallrasen, Drusen und einzelne grole
Spitzen. Das Licht ist fraktal verteilt: dunkle Felder, in denen nur einzelne
Kristalle glimmen, und helle Gebiete, die langsam oder schnell atmen.
Lichtbander ziehen Uber das Land, in jedem Kiristall steigt Licht vom Fuf3 zur
Spitze. Alles entsteht in Echtzeit, kein Bild wiederholt sich.



DIE ARBEITEN

ART WORLD CRYSTAL —
KRISTALLWALD

Flug durch einen Wald aus Kristall: Trme wachsen aus
den Wurzeln der Baume, Drusen aus Steinen, darunter
ein geschlossener Teppich aus Saulen und Salzwirfeln —
mal hell leuchtend, mal fast dunkel.

ART WORLD CRYSTAL —
LICHTSPIEL

Das Licht ist nie ruhig: Gebiete atmen langsam oder
schnell, breite Lichtbénder ziehen Uiber das Land und
durch die dunklen Felder, in jedem Kristall steigt Licht
vom Ful3 zur Spitze.

ART WORLD CRYSTAL —
SKULPTUREN

Die Skulpturen der Sculpt-Reihe sind in Schichten
Uberwachsen: Kristallrasen, Drusen darauf und einzelne
groRe Spitzen aus Glas. Der Flug fiihrt durch sie hindurch
— durch Ringe, an Turmen und Kugelschwéarmen vorbei.

ART WORLD CRYSTAL —
GLAS

Nah an groBen Kristallen aus Glas: Durchsicht auf
Rickseiten und Innenleben, Schleier, Rutilnadeln, Risse
und Wachstumszonen, gebrochenes Licht — und eine
Hohle aus Kristall.



ART WORLD CRYSTAL —
AUFBLICK

2026

Der Blick geht nach oben: Kristalltirme und
Uberwachsene Skulpturen ragen in einen dunklen
Himmel, Gegenlicht bricht durch Glas, Funken treiben in
der Luft.
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