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KURZFASSUNG

Ein dichtes Feld aus Skulpturen in allen Gré3en und Lagen — der
Flug flhrt mitten hindurch, durch Licht und Dunkel.

HINTERGRUND

Art World Sculpt ist der Flug durch die Welt der Sculpt-Reihe, auf der sie
aufbaut: nur Skulpturen, kein Boden, keine Natur, schwarz-weif3. Skulpturen
aller Grof3en schweben in allen Lagen und bewegen sich wie im Original; weil3e
Quadrate und Kanten zeichnen sich auf den dunklen Koérpern ab.

Fraktale Lichtwolken entscheiden, was hell im Licht steht und was im Dunkel
verschwindet. Bei jeder Drehung losen sich weil3e Partikel, Wolken aus zwei
Millionen Teilchen strémen durch den Raum. Art World Sculpt ist das
Gegenstlck zur gegenstandlichen Reihe Art World.
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