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M E D I U M Digitale Echtzeitgrafik

DIE REIHE
Art World Sculpt ist der Flug durch die Welt der Sculpt-Reihe, auf der sie

aufbaut: nur Skulpturen, kein Boden, keine Natur, schwarz-weiß. Skulpturen

aller Größen schweben in allen Lagen und bewegen sich wie im Original; weiße

Quadrate und Kanten zeichnen sich auf den dunklen Körpern ab.

Fraktale Lichtwolken entscheiden, was hell im Licht steht und was im Dunkel

verschwindet. Bei jeder Drehung lösen sich weiße Partikel, Wolken aus zwei

Millionen Teilchen strömen durch den Raum. Art World Sculpt ist das

Gegenstück zur gegenständlichen Reihe Art World.

DIE ARBEITEN
ART WORLD SCULPT –
SKULPTURENFELD
2026

Ein dichtes Feld aus Skulpturen in allen Größen und

Lagen – der Flug führt mitten hindurch, durch Licht und

Dunkel.
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ART WORLD SCULPT –
RINGTUNNEL
2026

Aus den Ringen der Skulpturen wird ein Tunnel:

Würfelringe drehen gegeneinander, der Flug windet sich

hinein und wieder hinaus ins Feld.

ART WORLD SCULPT –
ZEITLUPE
2026

Dreimal langsamer: wie sich die weißen Partikel von den

drehenden Würfeln und Kugeln lösen und in Wolken

davonströmen.
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