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KURZFASSUNG

Riesenbaume, Lianen und leuchtende Bliten — dazwischen die
Skulpturen der Sculpt-Reihe, grol3 als Tore und klein auf den
Zweigen. Der Flug fahrt mitten hindurch.

HINTERGRUND

Art World ist ein endloser Flug durch lebende Welten: Urwald, Grasland,
Pilzwald und Hohle gehen ineinander Gber. Mitten darin stehen die Skulpturen
der Sculpt-Reihe — groRR als Tore, durch die der Flug fiihrt, klein auf Bliiten,
Zweigen und an Faden.

Art World ist die gegenstandliche Seite zu den sonst ungegenstéandlichen
Arbeiten im Werkraum: Baume, Gras, Pilze und Hohlen als Buhne fur die
Formen aus Wiurfeln und Kugeln. Alles entsteht in Echtzeit und wiederholt sich

nie.
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