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EINORDNUNG

Westféalische Salzwelten, Bad Sassendorf
2026

KURZFASSUNG

Das Labyrinth wird zur Scheibe: Gange laufen als Ringe um die
Mitte, Bausteine wandern durch die gekrimmten Wege.

HINTERGRUND

Die Zeilen des Labyrinths werden zu ineinanderliegenden Ringen, die Spalten
zu Winkeln, ohne Naht und ohne Rand. Jede Szene variiert GréRe und Offnung
der Scheibe.

Bausteine folgen den gekrimmten Gangen. Beriihrungen lassen sie in
Farbpulver aufgehen, und Wellen laufen durch das Muster.

~Scheibe” gehort zur Serie Farbexplosion und ist zu erleben beim Ferromone
Familienfest ,Farbexplosion“ in den Westfalischen Salzwelten, Bad Sassendorf
—am Samstag, 17. Oktober 2026, von 18 bis 22 Uhr.

EINORDNUNG IM POSTDIGITALEN SETZUNGSMODELL

Ringe um eine Mitte, Winkel statt Spalten: Die Scheibe Ubersetzt das Labyrinth

in eine streng konzentrische Ordnung — eine Setzung der Konkreten Kunst. Das
Farbpulver der berihrten Bausteine halt sich an keinen Ring; es breitet sich als

konturlose Wolke iber dem Muster aus und bleibt als Raum gegenstandlich.
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