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Ein Garten wachst auf den Bausteinen — auch in der Hand
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KURZFASSUNG

Zwei Warfelringe um einen Kern — auf jeder Flache keimt
Bewuchs, kriecht tber die Kanten und richtet sich auf. Mit dem
Joystick lenkt man die Teile, mit der Kamera geht man nah heran.

HINTERGRUND

Zur Skulptur: Render4Sculpt, 99 Wiirfel — zwei Ringe aus je 36 Wirfeln um
einen Kern aus 3 x 3 x 3 Wiirfeln. Als 3D-Druck im Skulpturengarten:
~Wirfelringe®, 25 cm, Werknummer 2026.00.293. Auch als Sculpt, Sculpt Color,
Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color, Sculpt Void Full
Color, Sculpt Trace und Sculpt Fade — Wirfelringe.

Die Arbeit gehort zur Reihe Sculpt Grow, die auf Sculpt, Sculpt Color, Sculpt
Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color, Sculpt Void Full Color,
Sculpt Trace und Sculpt Fade folgt: Auf den Bausteinen der Skulptur wachst ein
Garten aus farbigen Kugeln wie Wald im Zeitraffer, und mit Grow X schittelt
man ihn auf dem Handy selbst. Der Aufbau ist bei ,Sculpt Grow — Ringkern*
beschrieben, der ersten Arbeit der Reihe.
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