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SUMMARY

Der Aul3enring wendet sich mit groRen halben Drehungen. Weich
gefedert tragen Innenring und Quader die Bewegung verzogert
weiter und pendeln lange nach — wie eine kardanische
Aufhangung.

BACKGROUND

Die Landschaften dieser Arbeit: aufRen ein Schachbrett, innen tiefe Taschen,
auf dem Quader ein Kessel je Seite.

Die Arbeit gehort zur Reihe Ring Quader, der flinften nach Minimal
Quaderspuren, Minimal Sphere, Raw Cube und Minimal Ring: drei ineinander
geschachtelte Korper aus Stédben — ein Ring, ein kleinerer Ring, ein bunter
Quader —, die wie Federn aneinander hangen und miteinander schwingen. Der
Aufbau ist bei ,Ring Quader — Gleichlauf‘ beschrieben, der ersten Arbeit der
Reihe.

EINORDNUNG IM POSTDIGITALEN SETZUNGSMODELL

Eine Bewegung, drei Antworten: Was der Aul3enring setzt, l&uft verzogert nach
innen durch und klingt im Quader zuletzt aus.

Die Reihe arbeitet mit Raster, Rhythmus und Wiederholung. Abweichung
entsteht Gber die Hohe, in der jeder Stab im Grund steht, und tber die Zeit: Die
Bewegung des Aul3enrings erreicht den Innenring und den Quader erst
verzogert, sodass drei Korper denselben Impuls in unterschiedlichen Phasen
tragen.

Ring, Ring und Quader sind konkrete Formen, im Grund wie in den Kérpern
darauf. Erst in ihrer Kopplung — wie Federn, die aneinander hangen — bekommt
die Bewegung einen informellen Impuls: Sie schwingt nach, Gberlagert sich und
kommt nie ganz zur Ruhe. Drei konkrete Strukturen, deren Wechselwirkung
eine informelle Folge hat — darin liegt wieder das Spannungsfeld zwischen
konkret und informell.



Zwischen ungegenstandlich und gegenstandlich gilt: Schon die raumliche
Ansicht stellt die konkreten Formen gegenstandlich dar, als Kérper im Raum —
hier als drei ineinander geschachtelte, die Schatten aufeinander werfen. Damit
ist die Reihe eigentlich eine virtuelle Skulptur in Bewegung — eine skulpturale
Digitalanimation.
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