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SUMMARY

Zwei Wirfelringe um einen Kern aus Wirfeln — in den Farben der
Minimal-Reihen, mit festem Licht und Schatten. Nach kurzen
Anstol3en schwingen Ringe und Kern elastisch aus, fraktale
Wolken dunkeln die Farbe ab.

BACKGROUND

~Sculpt Color — Ringkern* ist die erste Arbeit der Reihe Sculpt Color. Hier steht
der Aufbau, den alle weiteren teilen.

Sculpt Color nimmt die Skulpturen der Reihe Sculpt noch einmal auf —
dieselben gedruckten Skulpturen, dieselbe Animation aus Render4Sculpt, jetzt
in den Farben der Minimal-Reihen. Jede Ebene der Skulptur trégt einen
eigenen Palettenton; das Raster der Haut liegt als helle Linie auf der Farbe.
Licht und Schatten stehen fest im Raum, fraktale Wolken dunkeln die Flachen
ab und ziehen langsam weiter.

Die Bewegunyg ist ruhig: keine Dauerdrehung, nur kurze Anst63e, nach denen
Ringe und Kern elastisch ausschwingen. Weil3e Punkte flieBen wie Wasser in
den Raum und sammeln sich zu fraktalen Gruppen.

Sculpt Color ist die neunte Reihe nach Minimal Quaderspuren, Minimal Sphere,
Raw Cube, Minimal Ring, Ring Quader, Veil, Fluid und Sculpt.

Zur Skulptur: Render4Sculpt, 126 Wiirfel — zwei Ringe aus je 36 Wirfeln um
einen doppelten Kern aus 3 x 3 x 3 Wirfeln. Als 3D-Druck im Skulpturengarten:
Lvorschau“, 25 cm. In Schwarz-Weil3: Sculpt — Ringkern.

EINORDNUNG IM POSTDIGITALEN SETZUNGSMODELL

Die Grundform der Reihe: Ringkern in Farbe — jede Ebene tragt einen eigenen
Ton, und nach kurzen Anstdl3en schwingen Ringe und Kern elastisch aus,
wahrend fraktale Wolken Gber die Flachen ziehen.

Die Reihe arbeitet mit Raster, Rhythmus und Wiederholung — im K&rper wie in
der Farbe: Die Skulptur ist aus gleichen Wirfeln gebaut, und jede ihrer Ebenen



tragt einen eigenen Ton aus der Palette der Minimal-Reihen. Abweichung
entsteht Uber die Zeit: Nach kurzen Ansté3en schwingt jeder Teil in eigener
Phase aus.

Wiirfel, Ring und Farbflache sind konkrete Formen; das Raster liegt als helle
Linie auf der Farbe. Einen informellen Impuls bekommen sie aus der Bewegung
und aus dem Raum: fraktale Wolken, die die Flachen abdunkeln und
weiterziehen, und weil3e Punkte, die wie Wasser in den Raum flieBen und sich
zu fraktalen Gruppen sammeln. Konkrete Strukturen, deren Wechselwirkung
eine informelle Folge hat — darin liegt wieder das Spannungsfeld zwischen
konkret und informell.

Zwischen ungegenstandlich und gegenstandlich gilt: Die Skulptur ist zuerst ein
Gegenstand — als 3D-Druck steht sie im Skulpturengarten. Mit festem Licht und
Schatten stellt die Ansicht sie noch deutlicher als Kérper im Raum dar als in
Sculpt, und die Farbe fiihrt sie zu den Minimal-Reihen zuriick. Damit ist die
Reihe eine virtuelle Skulptur in Bewegung — eine skulpturale Digitalanimation.
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