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SUMMARY
Außenring, Innenring und Quader ineinander, schwarz mit

leuchtenden Kanten. Sie drehen sich, wenden sich und federn

gegeneinander nach – jede Bewegung läuft durch die drei Körper

und zieht Wirbel aus Punkten durch den Raum, die sich zu Nebeln

auflösen.

BACKGROUND
Die Landschaft dieser Arbeit: außen Querrippen, innen Bänder mit Toren, auf

dem Quader Säulenbänder; Würfelobjekte auf allen drei Körpern.

Die Arbeit gehört zur Reihe Veil, der sechsten nach Minimal Quaderspuren,

Minimal Sphere, Raw Cube, Minimal Ring und Ring Quader: Körper aus

schwarzen Stäben, nur von ihren Kanten gezeichnet, deren Bewegung Spuren

aus weißen Punkten in den Raum setzt, die zu Schleiern und Nebeln zerfließen.

Der Aufbau ist bei „Veil – Spalten“ beschrieben, der ersten Arbeit der Reihe.

EINORDNUNG IM POSTDIGITALEN SETZUNGSMODELL
Drei Körper, eine Bewegung: Sie läuft durch Außenring, Innenring und Quader

und zieht dabei Wirbel aus Punkten durch den Raum, die sich lösen, während

die Körper nachfedern.

Die Reihe arbeitet mit Raster, Rhythmus und Wiederholung – und mit dem, was

die Bewegung hinterlässt. Jede Ecke, jede Kante, die sich bewegt, setzt Punkte

fest in den Raum, kräftiger, je schneller sie ist. So wird die Wiederholung zur

Spur, die sich überlagert und langsam vergeht.

Kugel, Stab und Würfel sind konkrete Formen, hier aufs Äußerste

zurückgenommen: schwarz, nur von ihren Kanten gezeichnet. Aus ihrer

Bewegung löst sich ein Schleier aus Punkten, der driftet, sich auffächert und zu

Nebel zerfließt – die informelle Folge konkreter Strukturen, so deutlich wie in

keiner der vorigen Reihen. Zwischen beiden Polen lassen sich die Stufen

verfolgen: der Körper, seine Kante, der Punkt, der Schleier, der Nebel.
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Zwischen ungegenständlich und gegenständlich gilt: Die räumliche Ansicht

stellt die Körper gegenständlich dar. Ihre Spur verliert Kontur und Ordnung und

wird informell – gegenständlich bleibt sie trotzdem, denn sie nimmt weiter Raum

ein; der Raum selbst wird zum Gedächtnis der Bewegung. Damit ist die Reihe

eine virtuelle Skulptur in Bewegung – eine skulpturale Digitalanimation.
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